	CONTENUTI DISCIPLINARI   LNV MM
 classi seconde  anno scolastico 06-07


     (1 + 1 ora di compresenza )

               OBIETTIVI 
· Riconoscere le peculiarità e gli strumenti delle nuove tecnologie e dei linguaggi visivi: cinema, televisione, multimedialità, fotografia, arti figurative.

· Riconoscere gli elementi costitutivi del testo cinematografico 

· Applicare metodologie di lettura critica, riconoscere gli elementi costitutivi degli argomenti proposti.

· Conoscere gli aspetti fondamentali delle componenti hardware e software degli strumenti multimediali e dei più diffusi mezzi di comunicazione digitale dell'immagine

· Acquisire l'uso di un programma di videoscrittura (con elaborazione di eventuali immagini) e di un foglio elettronico.

· Effettuare ricerche in Internet.

· Utilizzare consapevolmente i segni dei linguaggi NV e MM in elaborazioni operative.

· Acquisire una certa autonomia operativa sulle macchine, gli strumenti e i programmi.

· Attivare le abilità acquisite al fine di produrre autonomamente semplici “testi” non verbali e/o multimediali.

La programmazione si svilupperà attraverso una sequenza di moduli
Per quanto riguarda il tempo previsto per lo svolgimento della compresenza, esso può intendersi in modo elastico, comunque sempre come moduli, con una loro coerenza interna e la possibilità di verificare i risultati raggiunti. 
 1°MODULO 
STORIA DEL CINEMA.

Il precinema, la nascita e la storia del cinema 

La percezione visiva del cinema

Realismo e magia: Lumière e Meliès

Dal muto al sonoro

Il Neorealismo e  la commedia all’italiana.

Gli anni Settanta e Ottanta

Il “giovane cinema italiano”

I grandi registi del cinema italiano 

Il film e i suoi professionisti.

Linguaggio e lessico.
Inquadrature e piani.

La sonorizzazione

I generi

Dall’idea al film
Le tecniche di ripresa, i movimenti della macchina da presa

Il montaggio

Proiezioni cinematografiche, schede filmiche.

 2°MODULO 
COMUNICARE E LAVORARE CON IL COMPUTER
Mod. 4 Il foglio elettronico
Inserire dati e formule 

I comandi per la gestione delle cartelle 

Le operazioni di copia e spostamento

I comandi per il formato dei dati e la stampa del foglio

Generare alcuni tipi di diagrammi e grafici 

Mod. 6 Gli strumenti di presentazione

Creazione di diapositive

Aprire un file di presentazione, apportarvi delle modifiche, salvare stampare il contenuto.

Introduzione di testi ed oggetti, modificarli, selezionarli, copiarli, spostarli.

Realizzare gli effetti di animazione

Organizzazione della presentazione

Mod. 7 Internet, il web e la posta elettronica

Le reti informatiche

I motori di ricerca

Ipertesto e multimedialità

